ZMIENIONY TERMINARZ ROZGRYWEK – ELIMINACJE !
KOSZYKÓWKA – Gimnazjada Młodzieży  - chłopcy

Miejsce rozgrywek – Hala COM COM ZONE ul. Ptaszyckiego 6

Grupa I: „A”  GM 47, GM 24, GM 49        „B”    GM 1,  GM 15, GM 75

Grupa II: ”A”  GM 39, GM 26, GM 53       „B”    GM 29 GM 2, GM 5-w miejsce PG 4
Grupa III:”A”  GM 76, GM 30, GM 11       „B”    GM 46, GM 20, GM 52
Grupa IV: GM SAL, GM 7, GM 44, GM 33, GM 45
Uwaga! Zespoły przynoszą swoje piłki do rozgrzewki.

Organizator zapewnia tylko piłki do gry!
	Data - miejsce
	Godz.
	Mecz
	wynik
	Tabela:

	20.01
PIĄTEK
GR I 
	10.00

10.30

11.00

11.30

12.00

12.30

13.00
	GM 47 – GM 24
GM 1 – GM 15

GM 24 – GM 49

GM 15 – GM 75

GM 47 – GM 49

GM 1 – GM 75

1 z „A” – 1 z „B”
	
	

	24.01

Wtorek
GR II
	9.30

10.00

10.30

11.00

11.30

12.00

12.30
	GM 29 – GM 2
GM 26 – GM 53

GM 2 – GM 5
GM 53 – GM 39

GM 5 – GM 29

GM 39 – GM 26

1 z „A” – 1 z „B”
	
	

	UWAGA!
Zmiana godzin!

Zmiana w grupie!

25.01
Środa
GR III
	9.30

10.00

10.30

11.00

11.30

12.00

12.30


	GM 30 – GM 11
GM 20 – GM 52
GM 30 – GM 76
GM 20 – GM 46

GM 76 – GM 11
GM 46 – GM 52
1 z „A” – 1 z „B”
	
	

	17.01
Wtorek
GR IV


	9.30

10.00

10.30

11.00

11.30

12.00

12.30

13.00

13.30

14.00
	GM SAL – GM 7
GM 44 – GM 33

GM SAL – GM 45

GM 7 – GM 44

GM 33 – GM 45

GM SAL – GM 44

GM 7 – GM 33

GM 45 – GM 44

GM SAL – GM 33

GM 45 – GM 7
	12:2
0:20v-o

19:17

0:20v-o

29:12

20:0v-o

15:18

20:0v-o

16:15

14:18
	Tabela:
1.G.Sal     4   8   67:34-awans
2.G.33      4   7   82:43-baraż
3.G.7        4   6    55:44

4.G.45      4    5   63:66

5.G.44      0    0   0:80

Uwaga! GM 44 nie zgłosiło się na zawody bez usprawiedliwienia/-5 pkt/.

	27.01 Baraż
	
	
	
	


Kierownik zawodów: p. Marek Kremer

Regulamin gier eliminacyjnych:

1. Zespół liczy minimum 10 – maksymalnie 14 zawodników

2. Do każdego z rozgrywanych meczy w danym dniu opiekun może wpisać maksymalnie 

       12 zawodników.
Mecze w grupach I i II rozgrywane są systemem „każdy z każdym” w podgrupach. Zwycięzcy podgrup grają mecz barażowy o bezpośredni awans do finałów ligi. Zwycięzcy tego meczu mają zapewniony awans do finałów ligi a przegrani grają dodatkowy turniej o jedno miejsce premiowane awansem.
W grupach III i IV mecze każdy z każdym. Zwycięzcy grup bezpośrednio awansują do finałów ligi. Zespoły z drugiego miejsca grają dodatkowy turniej o jedno miejsce premiowane awansem.

       – czas gry w eliminacjach 4 x 4 minuty.
3. W turnieju barażowym zespoły grają każdy z każdym – zwycięzca tego turnieju ma zapewniony awans do finałów ligi

4. Udział w lidze ma zagwarantowany pięć najlepszych zespołów z poprzedniego       

        sezonu tj.  GM 28, GM 16, GM 37, GM 12, GM 34 

5.                            – GM 50 które miało zapewniony start nie zgłosiło się do rozgrywek i zostało z nich wycofane
6. Rozgrywki ligowe rozgrywane będą systemem „każdy z każdym” w dwóch grupach po pięć zespołów a następnie w grupach o miejsca 1 – 4 i 5 - 10
7. Zwycięzca Ligi reprezentuje Kraków w zawodach szczebla wojewódzkiego. 

8. Cztery zespoły sklasyfikowane w lidze na miejscach 7 – 10 opuszczają ligę na kolejny sezon.
9. Organizator zastrzega sobie prawo zmian w rozgrywaniu eliminacji w poszczególnych grupach w przypadku nie zgłoszenia się któregoś z zespołów.         

REGULAMIN – przepisy gry w piłce koszykowej.
W zawodach biorą udział uczniowie, urodzeni w 1996r. i młodsi. 

W grze uczestniczy skład 5-osobowy, zespół liczy 10 – 12 zawodników z jednej szkoły, jeżeli zespół liczy poniżej 8 zawodników nie jest dopuszczany do rozegrania meczu i przegrywa go walkowerem.

Przepisy gry:

- zawody rozgrywane są piłką nr 7

- Czas gry 4 kwarty po 5 minut – bez zatrzymywania czasu gry (z wyjątkiem 3 minut czwartej kwarty) – w eliminacjach do ligi 4 x 4 minuty

- Przerwa miedzy pierwszą a drugą kwartą oraz trzecią i czwartą wynosi 1 minutę, a przerwa po drugiej 3 minuty.

- Dogrywka trwa 3 minuty czasu zatrzymanego.

- Przerwy na żądanie 1 x 30 sekund w każdej kwarcie, również w dogrywce.

- Obowiązują przepisy  3 sekundy, 5 sekund, 8 sekund, 24 sekundy, piąte i kolejne przewinienie zespołu karane jest rzutami osobistymi, piąte przewinienie zawodnika dyskwalifikuje go do końca meczu.

- W przypadku łamania kultury sportowej może nastąpić wykluczenie zawodnika (opiekuna) lub zespołu z zawodów lub turnieju.

Punktacja:

Za wygrane spotkanie zespół otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktów

- O kolejności zespołów decydują kolejno:

• większa liczba zdobytych punktów

• jeżeli dwa lub więcej zespołów uzyska te sama liczbę punktów decyduje większa liczba punktów w bezpośrednich meczach pomiędzy nimi a następnie lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w bezpośrednich meczach pomiędzy nimi, lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w całym turnieju, większa liczba zdobytych koszy w całym turnieju

